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Stage de développement web à UTP en Malaisie

Utiliser deux ESP-32 pour aider à la signalétique 

Permis de conduire (B)  et
voiture personelle

Né le 12 Août 2002

E T U D E S

M E S  C O O R D O N N É E S

C O M P E T E N C E S

C++

Java

SQL

HTML

Processing

CSS

Baccalauréat Scientifique
Lycée Claude Bernard

69400 Villefranche-sur-Saône France

2017-2020

A N T O N
R I V I E R E

A L T E R N A N T  I N F O R M A T I Q U E  

P R O J E T S  U N I V E R S I T A I R E S  E T  S T A G E

L A N G U E S

L O I S I R S

Anglais

Français

Italien

Quiz sur le cinéma avec l’interface de Java “Processing”
Gestion de l’interface utilisateur graphique pour les différents
thèmes comme cinéma et le menu.
Question aléatoire avec différentes manières de répondre

Création d’un système de points et d’un classement par points

Licence 1 Physique-Chimie
Université Claude Bernard Lyon 1
69100 Villeurbanne France

2020-2022

QT Creator

JavaScript

Inkscape

PHP

React

Office Suite

E X P É R I E N C E S  P R O F E S S I O N N E L L E S  

Cinéma

Jeux vidéos

Parcs et Montagnes russes

Hôte de caisse
Leclerc, Vindry-sur-Turdine

Dec 2021 - Mai 2024 (2 ans et 6 mois)

Intérim
Temporis, Ponts-tarrets
Août 2021 (1 mois)

Vendanges
Domaine RIVIERE, Bagnols
Août 2019 (2 semaines)

Développement d’un site de question réponses en React
Création d’une expérience utilisateur et interfaces diverses
Liaison du Backend et Frontend avec React et TypeScript

Connecter deux ESP-32 en réseau local

Assigner différents boutons à différentes fonctions
Affichage d’une flèche animée sur une matrice de led

P R O J E T S  D E  S A E  
Les projets de SAE sont des projets de

groupe durant plusieurs jours et étant très
conséquents dans la moyenne général.

P R O J E T S  D I V E R S
Création d’un jeu 2048 en Java

Création d’un jeu de type Candy-Crush en
Processing
Configuration d’un réseau en liant plusieurs routeurs et
machines entres eux. Liaison physique et configuration 

Java

React

Arduino

BUT Informatique
IUT Lyon 1

01000 Bourg-En-Bresse France
2022-2025 

Gestion de clients / Encaissement
Remise en rayon / Rangement de caddies

Nettoyage de chantier

Travail en équipe physique et rigoureux

Direction d’une équipe et synchronisation des avancements de chacun des membres

Apprentissage à l’étranger d’un nouvel environnement de travail

Adaptabilité et recherche d’idées et de concept

Concentration

Base de la
programmation

Coopération

Sérieux assiduité - Travail sous pression 

Rigueur - Endurance

Travail physique - Discipline

Carrefour, Bourg-en-Bresse

P R O J E T  D E  S T A G E  


